WIE KOMMT DER ASTRONAUT ZUM MOND
UND MEIN PROJERT AUF 99 FUNKEN?

Mit einem grol3en Schritt fiir die Menschheit
und den folgenden kleinen Schritten fiir Projektstarter!
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PROJEKTVORBEREITUNG
1. REGISTRIEREN

Zur Nutzung der Plattform als Projektstarter
ist eine Registrierung notwendig.

Dies kann tiber gwei Wege durchgefiihrt werden:
1. Mit dem Facebook-Account
2. Mit den personlichen Daten
(Name, E-Mail, Geburtsdatum,...)
Wichtig: Fiir Projektstarter gilt ein Mindestalter von 18 Jahren.
Um sich vor der erstmaligen Benutgung der Plattform zu

registrieren, klickt man auf ,Registrieren” in der rechten oberen
Ecke der Seite.

9 9 F U N H E N PROJEKTE STARTEN BLOG

VOR, ZURUCK, ZUR
SEITE ODER RAN?

Dein Projekt “Sport

Projekte entdecken

Registrieren  Anmelden

Registrieren
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PROJEKTVORBEREITUNG
1. REGISTRIEREN

Kostenfrei registrieren

Oder reglstriere dich emfach und schmell mit
deinem Facebook-Profil.

Ei ANMELDEN MIT FACEBOOH

Pacgwart vergessan?
Aktivisnmgslnk nicht erhalten?

Registrieren

Anrede®

Dein Vorname*® Deln Nachnarme™®

Vormame Machmame

Nach vollstédndiger Befiillung der Datenmaske, liest und bestdtigt
mandieNutzungsbedingungeniderPlattform 99 FunkenperRlick
in das Kontrollkdstchen sowie das des Newsletterabonnements.
Mit einem Klick auf ,Jetzt registrieren“ ist der Registrierungs-
wunsch abgeschlossen.

Slcherhettscode®

Oder registriere dich einfach und schnell mit
detnem Facebook-Profil
he Nutzungsbedingungen und Datenschutz

ﬂ ANMELDEN MIT FACEBOOK h akzeptiere die Alllgemetnen Nutzungsbedingungen und nehme die

chutzbestimmungen zur Kenmtnis. *
siberhin bestatige ich mindestens 16 Jahre alt zu sein.

er abonnleren

hmdchte den Newsletter von "98 Funken” abonnieren
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PROJEKTVORBEREITUNG
1. REGISTRIEREN

9 9 F U N H E N PROJEKTE STARTEN BLOG - Registrieren  Anmelden

VOR, ZURUCK, ZUR
SEITE ODER RAN?

Dein Projekt "Sport

Nun wird automatisch eine E-Mail an die hinterlegte E-Mail-
Adresse versandt, die einen Bestdtigungslink enthdilt. Mit Klick
auf den BestdatigungslinkischlieBtmanidie Registrierung ab Esist
dabei unbedingt auf den Spam-Ordner gu achten. Mitunter kann
es vorkommen, das die E-Mail mit dem Bestdtigungslink dort
landet. Achtung: Bei einer Registrierung mit dem Facebook-
Account wird keine Bestdtigungsmail verschickt.

Anmelden

Uber das Feld ,Anmelden” loggt man sich in den eigenen
Account ein und kann das Benutgerprofi verwalten, Projekte
starten und Fan von Projekten werden.

99FUNHEN



PROJEKTVORBEREITUNG
2. BENUTZERPROFIL VERWALTEN

Max Mustermann

1 Unterstiitzung(en)

1 Eigene Projekte

1 Favorisierte Projekte

Nach der Registrierung und erfolgreichem Bestétigen der
E-Mail-Adresse, kann man sich in den Benutzeraccount einloggen.
Dies geschieht mit der gewéahlten E-Mail-Adresse und dem verge-
benen Passwort. Nun kann man iiber den Button Einstellungen das
Profil bearbeiten und ein Foto einstellen.

Ubersicht Projekte

Profil

Passwort andern

Privatsphare

O Deutechiand

Unterstiitzungen

Einstellungen

Datenexporte




PROJEKTVORBEREITUNG
CHECKLISTE/PROJEKTSTARTER

Man wabhlt eine teilnehmende Sparkasse,
die das eigene Projekt betreut.

Hat das Projekt eine breite Akzeptanz im eigenen
Verein und liegt es im Interesse der regionalen
Gemeinschaft?

Das neue Projekt wird angelegt.

Weitere Teammitglieder konnen anschlieBend
dem Projekt hinzugefiigt werden.

Die Kontoverbindung muss bekannt und das
Crowdfunding - Projekt mit dem
Kontoinhaber abgesprochen sein (Vollmacht
notig!).

99FUNI-{EN



PROJERTENTWURF
3. PROJERKT ANLEGEN

Bevor ein neues Projekt angelegt wird, bitte unbedingt die FAQ
sowie die Hinweise zum Crowdfunding griindlich durchlesen.
Danach die Richtlinien der Plattform im Kontrollkdstchen

bestitigen. Im Anschluss klickt man auf BIIwAS I ¢ R4

In der Entwurfsphase erstellt man das Projekt. Es werden Bilder
hochgeladen, das Projektteam stellt sich vor und das Projekt wird
durch Texte beschrieben. In dieser Phase ist das Projekt noch nicht
fiir die Offentlichkeit sichtbar.

Um ein neues Projekt anzulegen, wahlt man die Regionalplattform

der eigenen Sparkasse aus und klickt auf NPt la i il starten.

CONTEST UBER UNS HONTAKT BLOG

Eigenes Projekt starten

@- ' nschen rinangieren g
dein Projekt

Q abonnleren 9

& tellen

Jetzt neues Projekt anlegen

99FUNHEN



PROJERTENTWURF

31 —|_|—|_E|_ DES PROJEHTS i H @ tos-//www.99funken.de/muster-projekt#Projekt_starten
GroBe Blihne oder kleiner Saal? é” https/ /v 99funken,de/muster-projekt#Projek.start

Nun vergibt man einen [ggJEIRadid| fiir sein Projekt. Dieser sollte
T E R EEREN T MDer Link zum eigenen ProjektiEiild
die Offentlichkeit sichtbar und wichtig fiir die Kommunikation.
Dementsprechend sollte ein idealer Link den Projekttitel aufgrei-
fen. Am besten schaut man sich dazu Beispiele von erfolgreichen
Projekten auf 99 Funken an.

An dieser Stelle wahlt man auch die entsprechende [JEWIF-AIgT
des eigenen Projekts aus und klickt abschlieBend auf By gJ[1}i4

m Alle Angaben, die man hier macht, kénnen im

Anschluss noch angepasst werden.

Nun liest man die erweiterten Nutzungsbedingungen fiir Projek-
tinitiatoren und die hier aufgefiihrten Richtlinien. Dies muss mit
Klick in die beiden Kéastchen bestatigt werden.

Es ist ratsam, sich die hier aufgefiihrten Hinweise aufmerksam
durchzulesen. Hier findet man gute Tipps zum erfolgreichen
Crowdfunding auf 99 Funken. Im Anschluss auf
klicken.

Dein Projekt

o] tel frax

Blldung

Projekt aniegen

Binte vor dem Stert des Projekies unsere Richtlinien aufmerksam durch lesen.

Crowdfunding fiir regionale Projekie

Jung, Veranstaltung, Kunst & Kultur,
oziales

gz Versine. Genossenschaften. Stiftungen und andere
Orgarisationen. Das Projekt mus: Ziel mit einem Ergebnis haben. Projekeinitiatorsn mizssen
mind. 18 Jahre alt sein.

Was nicht finanziert werden kann: Es kannen ke
Personen usbildung. Kredite) finanzier
Al Startupa bzw Unternehmes

Wir bitten um Verstandnis, dass wir Projekte ablehnan, welche nicht den Vorgaban entsprachan oder
ungasignet sind. Wenn gegen die Richtlinisn oder die AGB verstoBen wird, kinnen die Projekt= gestopp

oder gelGacht werden.

Was ist noch zu beachten?

der Projektinitiatoren
gasammeh . azlich dazu verpflichtet, dis Identtst des

Komtcinhabers festzustellen. wohin die Crow

« Anzeige mit realem Namen
Der Projekintistor wirst mit sinem ralen, vollstandigen Namen und sinem Foto angszeigt

= Dokumentation der Projekie
Sobald das Projekt in die Fundingphase eintritist, wird das Projekt aus Transparenz- und
Dokumentationagriinden nicht mehr von der Platiorm galsscht

= Persanlichkeits- und Urheberrecht
Das Projekt darf nicht gegen deutsches Recht verstalien oder Urheber- baw. Perssniichkeitsrechte
verletzen

= Pitch-Video
r ekt und sich selbst pers

ass or. Unses rung hat gezsigt dass das

* 99 Funken-Logo abdrucken

Ich habe die
gelesen und akzeptiere disse.

Mein Projekt erfilt die obig aufgelisteten

Handbuch

Ich habe die

gelasen und skzeptiers diese

Mein Projekt erfiill die obig aufgelisteten
Richtlinien.

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2 PROJERTBESCHREIBUNG

Es ist wichtig, das Projekt so kurz und genau wie maglich zu be-
schreiben. Hierbei ist darauf zu achten, fl'.irzu
sorgen.

Die Crowd sollte dariiber aufgeklart werden fi{3ghinter dem
Projekt steht,@mit dem Geld bei Erreichen der Fundin
passiert, welchen Hintergrund eine eventuelle [giteii]

hat und was mit dem Geld bei einer ({13 g EurAt aa: des
Projekts geschieht.

In der Beschreibung ist es wichtig, Begeisterung bei der Crowd zu
entfachen. Dies erreicht man besonders durch eine

TR TIELNITS R Y=t zu den Unterstiitzern. Hier ist eine krea-

tive und individuelle Gestaltung der Texte essentiell.

3.21 ,STORYTELLING /REICHWEITE

Uber das Meniileistenzeichen (drei untereinander angeordnete

Striche) gelangt man zu vier Punkten, die man nun nacheinander
abarbeitet. Sie stehen fiir die entsprechende Phase des
Projektes. Mit Klick auf die 1 kann mit dem Entwerfen des
Projekts begonnen werden. Viele mégliche Fragen beantworten
sich aus den Hinweisen, die an verschiedenen Stellen zu finden
sind.

Entwurfsphase

Basisinformationen
Projektbeachreibung
Laufzeit

Finanzen

Medien

Prémien
Projektinitiator
Legitimation

Netzwerk

Handbuch

Swoyeling B 7 U &6 iz = &

& dir vorher, welche Neuigkeiten und Geschichten du zu
lt wahrend der Kampagne erzihlen kannst. Wir
len dir einen Themenplan zu erstellen und zu planen
wann du die Inhalte Gber welche Kemmunikationskanale teilen
michtest.

Kommunikationskanale Social Media
Eigene Webaite
Persénliche E-Mails
Newsletter
Bloga
Pressearbeit
Veranstalungen
Werbung (Flyer, Plakate ...)
(Uber welche Kornmunikationskanle planst du dein Projekt

bekannt zu machen?

Reichweite bis zu 100 Kontakte

ca. 100 - 500
ca. 300 - 1.000

ca. 1.000 - 2 500

il-Komakte.
r dein Nemzwerk ist,
umso realistischer ist es, ein hiheres Fundingziel zu erreichen.

Die Unterstiitzung eines Crowdfunding-Projekts beginm fast
immer im eigenen Netzwerk — bei Freunden, der Familie, Fana
oder deinem Publikum und ihran N rken. Wenn du aktiv
kommunizierst und dein Projekt K ieht, werden nach und

nach Menachen dazu kommen, die du noch nicht kennat

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2.2 BASISINFORMATIONEN

. . . . . « . . ® S://WWW. .de/muster-projekt#Proje ar
AnschlieBend Klickt man auf ,Basisinformationen’, um mit dem Bearbeiten des Pro- € Oa fiips SHusteme/muster-prajeeoiektsharan

jekts zu beginnen. Bereits jetzt sollte man sich Gedanken dariiber machen, welche E r inh e Basisinformationen
Geschichte mit dem Projekt erzahlt werden soll und diese auch formulieren. Welche S
Inhalte sollen iiber welchen Kanal oder soziales Netzwerk laufen? T i oeinProjela
Gibt es bestimmte Zielgruppen des Projekts, fiir die man eine besonders tolle Idee Frojekabsschveibung

hat, diese anzusprechen? All diese strategischen Gedanken zu den Kommunika- e e
tionsmaBnahmen kénnen hier festgehalten werden. Diesen Kommunikationsplan Finanzen ikl bl biane s
kann nur der Projektstarter einsehen. Er dient dazu, einen Uberblick iiber das eigene e i —

Netzwerk zu verdeutlichen. Hier kann auch verfolgt werden, wie man die eigene e T —
Reichweite im Verlauf des Projekts steigern kann. st Skl SOk It Saronc . o ceumir eeer

Link aufgerufen werden.

Wichtige Detsils zum Projekt eingeben

Projekitel * MM Muster-Frojekt Lol 1)

Legitimation

Netzwerk Kategorie * Bildung

IR TN Projekttitel, Projektlinkiyt! zur sind - E—

bereits aus dem Schritt3.7 7ite/ des Projekts iibernommen. D Bk e it ek gl e
Diese konnen hier ggf. bearbeitet werden.

Weitere Angaben zum eigenen Projekt, die hier gemacht
werden miissen:

Musterprojekt X

Mit Schlagwértern wird dein Projekt in der Suche besser
gefunden. Ei

Schlagwérter.
Durch einen Klick auf den Pfeil wahlt man die Kategorie
des eigenen Projekts aus den 9 Projektkategorien aus.

Hier gibt man den Ort an, in dem das Projekt realisiert werden
soll. Dies dient zu einer besseren Filterung der Projekte fiir Unter-
stiitzer. Der Ort muss im Geschéaftsgebiet der gewihlten
Sparkasse liegen.

Mit Schlagwortern wird das eigene Projekt in der
Suchfunktion auf 99 Funken besser gefunden. Nach Eingabe jedes
Wortes ist PN TE Y EVO BTG Unf Schlagworte
moglich.

Bitte nach Eingabe aller Daten nicht vergessen, auf zu
klicken.

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2.3 BESCHREIBUNG

Um die Projektbeschreibung anzupassen, klickt man im Menii
auf den Punkt

Die Kurzbeschreibung wird in der Ubersichtsseite aller Projekte
dargestellt und ist gleichzeitig der Text, der sich auf den
Dokumenten zu den Projekten wiederfindet.

\[iddpriagnanten, auf den Kern fokussierten Kurzbeschreibung

kann man Unterstiitzer fiir das Projekt begeistern.

Um das eigene Projekt fiir Unterstiitzer ausfiihrlich darzustellen,
sind die hier aufgefiihrten fiinf Fragen zu beantworten. Diese
Struktur erméglicht es Unterstiitzern, einen umfassenden Ein-
blick in das Projekt zu gewahren. Zu beachten hierbei ist, nicht
zu ausschweifend zu formulieren.

Nach Eingabe aller Daten: nicht vergessen!

E Entwurfsphase

Kommunikation & Blog

Basisinformationen

Projektbeschreibung

Hier das Projekt kurz und pragnant beschreiben. In der Beschreibung deutlich machen, was das
Besondere der Idee ist und warum diese Idee unbedingt realisiert werden soll.

Laufzeit
Finanzen
Medien

Prémien

Legitimation

Netzwerk

N

Blog
(s
Statistik
Kontakt
. Handbuch
]

Loschen

Projektinitiator

Kurzbeschreibung

Kurzbeschreibung *

Realisierungszeitraum *

Fragen

‘Worum geht es in dem
Projekt? *

Was sind die Ziele und wer die
Zielgruppe? *

Die Kurzbeschreibung erscheint direkt unter deinem Pitch-
Video, in deinem Projekt-Widget und der Projektiibersicht.

0/30

In welchem Zeitraum soll dein Projekt voraussichtlich nach der
erfolgreichen Finanzierung realisiert werden?

Transportsicke fiir die Rennschlitten
Unsere Sportler bendtigen fiir den
Transport der Rennschlitten
Aufbewahrungssécke um sich und den
Schlitten zu schiitzen.

1.028,00 € (103%) finanziert
10 Unterstiitzer

noch 18 Tage

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2.4 LAUFZEIT

Lange Laufzeiten sind nicht immer sinnvoll. Oft glauben Pro-
jektstarter, dass eine lange Projektlaufzeit gleichbedeutend mit
einer groBen Summe an generierten Geldern ist.

Doch das ist oft nicht der Fall. Die meisten Unterstiitzer lassen
CIli¥7u Beginn und zum Ende der Funding-Phasefjigle Il [T
die Motivation bei Startern und Unterstiitzern besonders grof3
und es finden umfassende KommunikationsmafBnahmen statt.
Um eine aufzunehmen, bieten sich JigZ-E
an, in denen konzentriert und intensiv fiir das
Projekt geworben wird.Hierzu kann der Projektbetreuer der
gewihlten Sparkasse Auskunft geben.

Nach Eingabe aller Daten: nicht vergessen!

E Entwurfsphase

Kommunikation & Blog
Basisinformationen

Projektbeschreibung

Finanzen
Medien
Prémien
Projektinitiator
Legitimation

Netzwerk

N
Blog
i)
Statistik

Kontakt
. Handbuch

Loschen

NI - )

Laufzeit

Maximal kann ein Projekt 99 Tage in der Fundingphase sein. Wir empfehlen eine Laufzeit zwischen 30
und 45 Tagen, da kirzere Laufzeiten hohere Erfolgschancen mit sich bringen und so viel schneller eine
Dynamik entsteht.

Bitte im Zeitplan beachten, dass die Auszahlung der Gelder nach Ablauf der Fundingphase bis zu 14
Tage dauern kann. Vor dem Wechsel in die Fundingphase sollte daher die Deadline nochmal Uberpriift
und ggf. angepasst werden.

Deadline *

Juni 2017 ()

[ vo | o[ w | oo | | sal o]
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PROJERTENTWURF
3.2.5 FINANZEN

Entwurfsphase Von einem erfolgreich gesammelten Budget werden 4% an Transaktionsgebiihren einbehalten. Bitte
daher das gesuchtes Buaget um mind. 4% des bendtigten Geldbetrages erhahen
Kommunikation & Blog

Fundingziel
Basisinformationen

Projekibeschreibung L Euinucicl )
Fundingschwelle*
Laufzeit Wie viel Geld bensitigst du um das Projekt zu realisieren und die
Pramien verschicken zu kbnnen? Wahie einen realistischen
Betrag. Durch das Alles-oder-nichts-Prinzip kannst du immer
mehr einsammeln als das Fundingziel, aber nie weniger. Angabe
ohne Punkt oder Komma.

Medien

Prémien

undingziel

2

BB -0 - - R -]

Projektinitiator
: Wie hoch ist das Wunschziel zu deinem Projeki? Bea

Legitimation dafur eine Erklarung ggu. den Supportemn abgegeben werden
muss, wofir die zusatzlichen Gelder verwendet werden. Diese
Netzwerk Kannst du untenstehend eintragen

Erklarung Fundingschwelle

Hier ist das Funding-Budget zu kalkulieren. Es ist darauf zu
ES N Mnicht zu knapp zu kalkulieren§\E o1 We I REFE T N TR
jektkosten kommen noch NP RS WL auf den Starter T
zu. Dies sind u.a. das Erstellen der Gegenleistungen (Pramien), ggf. S
Portokosten fiir den Versand der Pramien, eventuelle Aufwand-
sentschadigungen fiir Helfer und die 4% Transaktionsgebiihr, die
bei erfolgreicher Projektfinanzierung anfallen. All diese Positionen T T B o T T T
sind bei der Kalkulation zu bedenken. Auch die Kosten fiir die VNG SN P T T UL ook
Beschaffung der Legitimationsdokumente konnen einkalkuliert e

Blog Ich kann Spendenqguittungen ausstellen.

Werden. o~ Gemeinniitzige Organisationen kdnnen zusétzlich auch
Stansiik Spenden einsammeln. Wenn dein Projekt mit einer Spende
el bean er unterstiitzt wird, muss deine Organisation dem Unterstiitzer

Eine Fundingschwelle kann eingerichtet werden, wenn mit einer ] - i i i
geringeren Summe als dem Fundingziel g

erfolgreich umgesetzt werden kann. Ab Erreichen der
Fundingschwelle werden die Gelder ausgezahlt.

AN EWE N SRR Spendenquittungen und/oder Rech

ausstellen kann, ist das an dieser Stelle anzugeben. Dazu
klickt man die entsprechende Box an. Spendenquittungen kénnen
nur von gemeinniitzigen Organisationen ausgestellt werden. Dazu
muss ein aktueller Freistellungsbescheid hochgeladen werden. Das
Feld dazu erscheint, sobald die Checkbox der Spendenquittung
bestatigt wurde.

Ich kann Rechnungen ausstellen.

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2.6 MEDIEN

E Entwurfsphase Medien

o Das Projekt ist wie eine Geschichte, die m m Video und Bildern erzahit werden solite. Das
Kommunikation & Blog Pitch-Video stellt die Projektidee und die Macher vor.

Bitte unbedingt aufdfie Basisinformationen U‘I:e-;f"frl:cgz‘;fule:a\th‘:as Sw.Lg Klicken und ein Bild auswahlen. Das hochgeladene Bild kann
Einhaltung der Urheberrechte T T
achten! Es diirfen keine Medien o
fiir die Projektbeschreibung — : Flemee
verwendet werden, an denen der — ‘
Starter keine Nutzungsrechte
hat! Es sind also nur eigene Bilder
und Videos zu verwenden. P B JPG, PNG, GIF
N HEN min. 1200x670px

Titelbilg * ; ) - max. 5120 KiB
JPG, PNG, GIF

min. 1200x670px
max. 5120 KiB

unkt MY kann ein Vorstellungs (Pitch)-
Video hochgeladen werden, in dem der [ RN gL T Je T Vsl JPG, NG, GIF AEa Ll

min. 600x350px min. 600x350px

Laufzeit Ve

Video von Vimeo oder Youtube mit dem Link einbinden.
Pramien Projekte mit einem guten Pitch-Video haben eine hishera
Erfolgschance. Es geht nicht darum ein perfekies 0 ZU
machen, dich selbst und deine Idee authentisch vor der
Kamera vor:

Projektinitiator

Legitimation

[MEIELE prasentiert werden. Hierfiir empfehlen wir eine maximale o mas10KE

- max. 5120 KiB
PRV 2R B Y [T V=T WD EERYAT ER W TEE] nicht hochprofessionel

gedreht sein. Wichtig ist, dass es authentisch ist und zum eigenen VorschausBid fir PichVideo
Projekt passt. Das Video verlinkt man dazu in das dafiir _ min 61064

JPG, PNG, GIF

max. 5120 KiB
vorgesehene Feld. Man kann es bei Youtube oder vimeo hochladen

und in die Projektseite einbinden. Ein Vorstellungs-Video ist e

LC R (T LTSy absolut empfehlenswertfe ERe (R RV TE G - . iﬁ';ﬁﬁx‘a?;px
Unterstiitzern gern angesehen wird, um sich iiber das Projekt zu 2 B
informieren. Es bietet eine sehr gute Maoglichkeit, Informationen — .

zu vermitteln und gleichzeitig eine emotionale Bindung zu den o s
Unterstiitzern herzustellen. L D meIE
An bestehenden Vorstellungs-Videos, von erfolgreich finanzierten
Projekten, kann man sich gut Ideen zur Erstellung des eigenen

Videos holen.

@ UEEE L TitelbildE I Vorschaubil dEAIE

m hochgeladen werden. Die authentische Darstellung aller
Medien ist sehr wichtig. Unbedingt einzuhalten sind die
angegebenen GroBen und Formate der Bilder. Es ist ratsam, sich
mit der Erstellung der geeigneten Medien Zeit zu lassen. Lieber
ein gutes, als ein schnelles Ergebnis.

99FUNHEN



PROJEKTENTWURF
3.2./ PRAMIEN

Kommunikation & Blog

Magliche Préamien sind z. B.: Grillfesteinladung, selbstgemaltes Bild, Foto mit dem Projektstar-
ter oder ein gemeinsamer Spaziergang. Die Pramien sind maéglichst an das Projekt anzupassen.
Hoherwertige Pramien sollten mit einem hoheren Unterstiitzungsbetrag verbunden sein. Auch
hier gilt, sich Ideen von anderen, erfolgreichen Projekten zu holen, kann helfen die eigene
Kreativitat fiir Gegenleistungen anzuregen.

Die Pramien sind ein fur die Projektfinanzierung. Attraktive s
Pramien bringen die Menschen noch eher dazu Projekte zu unterstiitzen, um die
Gegenleistung als Dankeschon zu erhalten. Die erste Pramie kann ab einem Betrag von Projekdinfiztor
fiir das eigene Projekt gewahrt werden. Je nach Attraktivitat oder Limitierung Legitimation
der Pramie, kann der entsprechende Unterstiitzungsbetrag hier individuell vom Netzwerk
Projektstarter festgelegt werden.

Basisinformationen

Projektbeschreibung
Limitierung Stiick
Laufzeit
Gib die maximale Verflgbarkeit an, wenn du es limitieren
méachtest. Keine Eingabe = unlimitier

(Keine Vorkasse-Zahlung bei limit. Pramien moglich)

Finanzen

Beschreibung * B I Y | &

B - - -]

Voraussichtliche Lieferung *

Wann wirst du diese Pramie voraussichtlich an deine
Unterstiitzer verschicken? Wahle einen realistischen

Der Unterstiitzer eines Projekts hat die Wahl zwischen E e Ermien ZERIe PO TN L i

K nikation & Bl JPG, PNG, GIF
ikt 2 Die Philosophie vom Crowdfunding heifit: Geben und Nehmen. Die Unterstiitzer des Projektes min. 600x600px

bekommen al leistung fiir ihren finanziellen Beitrag Pramien zurlick. Die Pramien sollten erst max. 5120 KiB
Ve ickt werds nn das Projekt erfolgreich finanziert ist und die Idee realisiert wurde. Bitte daran
Projektbeschreibung , sandkosten fir die Prémien in den Preis einzuplanen.

+ Freier Unterstiitzung mit der Moglichkeit, eine Spendenquittung
zu erhalten (wenn der Starter ausstellungsberechtigt ist)
« Eine ,Pramie” mit ideellem Wert als Dankeschén des Starters

Basisinformationen

Laufzeit Was ist nicht erlaubt:
Gewinnspiele, Rabatte, Pramien fur ein Event, das wahrend der Fundingphase stattfindet sowie
Finanzen Beteiligungen

.. . . Lieferadresse erforderlich
fiir die Unterstiitzung

Abfragen
Medien

.. . . . . . . L u - Hier kannst du weitere Informationen vom Unterstiitzer
Pro Pramle, dle elngerlchtet erd, ist anzugeben: ramien abfragen. Erforderliche Werte mit Komma separieren, z.B. bei
Tshirts (Farbe, GroRe)
Projextinitiator

Titel der Pramie: Beschreibung der Pramie in kurzen Worten e ?::““m“gﬂl"' der Pramie moglich (2 8. bei
Wert: Fiir welchen Unterstiitzungsbetrag soll es die Pramie geben? e

Beschreibung: Eine kurze Beschreibung in 1-2 Satzen —

Das Limit (falls begrenzt): Ein Limit vermittelt Exklusivitat I—‘
und erhoht den Anreiz diese Pramie haben zu wollen und den

Unterstiitzungsbetrag entsprechend zu leisten

Notige Abfragen (z. B. TrikotgroBe)

Weitere Angaben zu den Pramien:

+ Die voraussichtliche Lieferung: Wann, nach erfolgreicher Projektfinan-
zierung, kénnen die Unterstiitzer mit dem Erhalt der Pramie rechnen?
+ Ein Bild der Pramie (falls vorhanden)

Handbuch

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
3.2.8 UBER DEN PROJERTSTARTER

IR NG S v gl e M we sie ihr Geld anvertrauerf

Deshalb ist es wichtig, dass das Projekt ein Gesicht erhalt und der
. Damit sorgt man fiir eine person-
lichere Beziehung zu den Unterstiitzern und die Unterstiitzer
wissen, mit wem sie es zu tun haben. Man stellt sich kurz vor, und
schildert die Griinde warum man das eigene Projekt unbedingt
erfolgreich finanziert sehen will (langjahriges Vereinsmitglied, am-
bitionierter Kiinstler, ..). Auch wenn der eigene Verein gemeinsam
das Projekt startet: Die Projektbetreuer der Sparkassen benatigen

IR E G (L idVornamen und NachnamenlEPAGE

sprechpartner fiir jedes Proj

AN LTS N N T T Y Teammitglieder benannt werde
(RGO BT G ERein Impressum angelegt
Teammitglieder konnen Menschen im personlichen
Umfeld des Projektstarters sein, die bei der Betreuung der
Projektseite, bei den KommunikationsmaBnahmen oder
schlieBlich bei der Umsetzung des Projekts unterstiitzen.

Sie haben IGEEEJNELIRERNI N fiir die Projektseite: Sie kon-nen
rAN W IE B logeintrage verwalten und Pinnwandeintrége

Im Impressum werden Angaben iiber die Organisation
bzw. den Verein, der vom Projekt begiinstigt ist, gemacht. Hier
wird der rechtlich Verantwortliche fiir die Projektseite angegeben.

Kommunikation & Blog
Basisinformationen
Projektbeschreibung
Laufzeit

Finanzen

Medien

Projektinitiator

Legitimation

Netzwerk

iandbuch

-3 - BB

Preis *

Titel *

Limitierung

Beschreibung *

Voraussichtliche Lieferung *

Abfragen

Stiick

Gib die maximale Verfligharkeit an, wenn du es limitieren
méchtest. Keine Eingabe = unlimitiert
(Keine Vorkasse-Zahiung bei limit. Pramien maglich)

B I Y&

Wann wirst du diese Pramie voraussichtiich an deine
Unterstiitzer verschick einen realistischen
Zeitraum. Angabe Zeftraum und Jahr.

JPG, PNG, GIF
min. 600x600px
max. 5120 KiB

Lieferadresse erforderlich

Hier kannst du weitere Informationen vom Unterstiitzer
abiragen. Erforderiiche Werte mit Komma separieren, 2.B. ei
Tshirts (Farbe, Groke).

Mehrfachauswahl der Primie méglich (z.B. bei
Tickets sinnvoll)

Entwurfsphase
Kommunikation & Blog
Basisinformationen
Projektbeschreibung
Laufzeit

Finanzen

Medien

Pramien

Legitimation

Netzwerk

Uber dich
Die Unterstiitzer mchten natiirlich wissen, wer hinter dem Projekt stet und wem sie ihr Geld
anv 1. Mit einem Foto bekommt die Idee ein Gesicht. Mit der Beschreibung wird gezeigt welch

Erfahrungen und Kompetenzen vorhanden sind

Perstnliche Informationen

Vomame * ‘ Max

Nachname * ‘ Mustermann

Geburistag*
G} Juni[1899 ~
EXERENENENEN
1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 "

Projekinitiatoren miissen mindestens 18 Jahre ait sein

B I &

JPG, GIF oder PNG
min. 400x400px
max. 3096 KiB

Facebook Profilbild verbergen

Geburtstag *

Vomame * | Max

Nachname * | Mustermann

® Juni [1999 ~
[ wo | oo [ m | 0o | fe ] sa] 50
1 2 3 4 5 6

8 9 10 n

Projektinitiatoren milssen mindestens 18 Jahre alt sein.
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PROJERTENTWURF
3.2.9 LEGITIMATION

Damit die Projektbetreuer der Sparkassen wissen, ([ g« EEN & (I Rff-TI w1 g Y o  E-Y N
WELE EEX e L PAT-MIIRI 1 und es sich bei den Projekten nicht um betriigerische

Absichten handelt, ist eine Legitimation erforderlich. Es ist sehr empfehlenswert,
die Legitimation jjgihFAT= durchzufiihren, um in die
Fundingphase starten zu konnen. Die Legitimation ist verpflichtend vor dem
Wechsel in die Fun-dingphase. Wie genau die Legitimation ablauft, ist dem
separaten Legitimations-leitfaden zu entnehmen.

Bei der [RF-0{IEWLY bestehen fiir verschiedene Projektstarter
LR Dies ist davon abhéngig, ob es sich um eine natiirliche oder juristische
Person handelt sowie von der entsprechenden Unternehmensform.

3210 NETZWERH E Entwurfsphase Social Media

- nclinternetbasierte Finanzierungsfor .In Kommunikation & Blog Auf der Projektseite k'c-nnen Sc:ia.l Media Prsﬂle ei".gebunden f.-.'erde". Hier geht es nicht um das private
. . 1 . . Profil, sondern um z.B. die Page einer Band, eines Films oder eines Unternehmens.

sozialen Netzwerken besteht die Méglichkeit, eine f{JtWL&LTEN C L

Uber das eigene Projekt zu informieren. Netzwerke

DI B T U ke LR AT M Profile aus den sozialen Netzwer-| N EEE R

I [l Projektseiten verkniipft werdenSIBEEREANGTS Va5 Laufzeit

um die Reichweite der Projekte zu erh6hen und maglichst viele

Unterstiitzer zu gewinnen. Dazu kopiert man den Link in die ent-

sprechende Zeile. Soll z. B. das Twitter-Profil mit der Projektseite

verbunden werden, kopiert man https://twitter.com/eigenerAc- i Facebook Page

count in die entsprechende Zeile. v ST e

Des Weiteren kénnen hier Partner eingebunden werden, die das

Projekt unterstiitzen. Das [T N ok, 2 B. namhafter Legitimation i

Firmen, ist eine Art Qualitdtsmerkmal fiir das Projekt und kann .

weitere Unterstiitzer dazu bringen, das Projekt zu unterstiitzen.

Auch fiir mégliche Partner kann das Einbinden interessant sein:

Wenn zum Beispiel Firmen aus der Region positiv mit einem

Projekt in Verbindung gebracht werden, kann sich das vorteilhaft

e ENNIGEECETEEE M Deshalb ist es wichtig, zum Projekt

passende Firmen und Partnerjigle TG 100 W [ -1 PATE o el 10

ob Interesse an einer Partnerschaft besteht.

Soziale Netzwerke

Finanzen Twitter Profil

@deinprofi
Medien - ;
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PROJERTENTWURF
LUSAMMENFASSUNG/CHECKLISTE

- Das Projekt soll moglichst genau, aber nicht zu
ausschweifend beschrieben werden. Dabei ist auf
Transparenz zu achten, das ist ein wichtiger Aspekt
beim Crowdfunding.

- Wie viel Geld wird fiir das Projekt benotigt, was ist das
Fundingziel?

Pitch-Video und Bilder auf 99 Funken hochladen.

Das Projekt ist nun erfolgreich angelegt. Da das Projekt sich noch
in der Entwurfsphase befindet, kann es

nd die Projektbetreuer der Sparkassen sehen. Welche Medienkanale (online und offline) konnen

Am besten holt man in der nachsten Phase von verschiedenen bedient werden?

L CERNT G REETENT N N B oglichst ehrliches Feedback [H1i%
Gerade das engere Umfeld soll schlieBlich zu den zukiinftigen fi-
nanziellen Unterstiitzern des Projekts gehoren. m Pramien als Dankeschén fur dle Unterstiitzer

festlegen.

Legitimation friuhzeitig beginnen, um Verzogerungen
bei der Auszahlung zu vermeiden.

Die erolgreiche Legitimation ist Bedingung fiir den
Wechsel in die Finanzierungsphase

99FUNHEN



PROJERTENTWURF
4. PHASE WECHSELN

Der Antrag auf ist zwingend erforderlich, um das
Projekt erfolgreich auf 99 Funken zu veréffentlichen. Die Freigabe
erteilt der Projektbetreuer der Sparkasse.

Dieser priift die eingegebenen Daten und den Gesamteindruck der
MEIEIRETNE. Falls Angaben fehlen, wird der Starter vom Projekt-
betreuer der Sparkasse dariiber informiert. Nachdem die fehlen-
den Daten eingearbeitet sind, klickt man erneut auf RUEI -

beantragen]

Man sollte offen fiir Verbesserungsvorschlage sein und versuchen,
das eigene Projekt mit etwas Abstand zu betrachten. Der Blick
des Projektbetreuers ,von auBen® ist sehr hilfreich und tragt zur
erfolgreichen Finanzierung des Projekts bei.

Sind alle fehlenden Informationen ergénzt und die Projektbe-
schreibung erfolgreich mit dem Projektbetreuer abgestimmt, kann
nit:ii¥erneut einen PhasenwechsellSSERIEETCL R

Dann it WRMEIFIEL L. Hier erklart man, warum man

den Statuswechsel beantragt, also was sich an dem Projekt nun
verandert hat. Diese Meldung geht bei der Sparkasse ein, der

jektbetreuer priift das Projekt (erneut){tigle Re({s1ae EEN ST [ i &6 [T

nachste Phase frei, sofern alles in Ordnung ist. AnschlieBend wird

WS E-Mail als Bestatigungfl S &1t H

E Entwurfsphase

Kommunikation & Blog . : .
Ergénze die fehlenden Informationen:

» Kurzbeschreibung
* Projektbeschreibung
» Uber dich
« \orschaubild
Laufzeit # Titelbild
* | aufzeit
Finanzen » Fundingziel
* Pramien

Basisinformationan

Projekibeschreibung

Medien

Projektinitiator

Legitimation

Préamien Zu diesem Projekt fand bisher noch keine Kommunikation statt.
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PROJEKTSTART
5. STARTPHASE

E Startphase Was passiert in der Startphase?

In der Startphase kannst du dein Projekt in deinem engen Netzwerk teilen, Feedback einholen und jeder
kann Fan deines Projekts werden. Du kannst alle Punkte deiner Projekiprésentation noch bearbeiten und|
das Feedback von deinem Metzwerk nutzen, um deine Prisentation zu verbessem.

Wechsel in die Fundingphase
Sobald deine Projektprésentation alle Voraussetzungen erfillt, kannst du den Wechsel in die

Vor dem Start in die Fundingphase kann ein Projekt den Wechsel Fundingphase beantragen. Da wir jede Projektanfrage individuell beantworten, bitten wir um
in die Startphase beantragen. In dieser Phase ist ein Projekt zum Versiaianio; skl liscie At et o 5 ek taged Dekorinst;

] oL s . . In der Fundingphase kannst du deine Projektprésentation nicht mehr bearbeiten. Du kannst nur noch
ersten Mal auf der Reglonalplattform fiir die Offentlichkeit Pramien bearbeiten, die noch nicht gebucht wurden oder Meue hinzufilgen. Wenn sich an deiner
sichtbar. Projektbeschreibung etwas @ndern sollte, kannst du das nur noch mit einem Update transparent
machen.

Diese Phase sollte genutzt werden, um sich Feedback zum Viel Erfolg!
eigenen Projekt einzuholen und die Legitimation abzuschlieBen.
Erst wenn die Legitimiation abgeschlossen ist.(kann'von'der
Startphase in die Fundingphase gewechselt werden.

99FUNHEN



PROJEKTSTART
5. STARTPHASE

Achtung:|DieigroBen und breiten kommunikativen Aktionen hebt
man sichffirden’Start der Finanzierungsphasefauf:Die
Startphase dient dazu, ganz gezielt Fans fiir das eigene Projekt
zu gewinnen, in dem man Menschen aus dem nahen persoénlichen
Umfeld anspricht und sich Feedback zum Projekt einholt.

Auf der nebenstehenden Projektseite ist erkennbar, dass sich das
Projekt in der Startphase befindet. Die Besucher der Seite werden
aufgefordert , Feedback zu geben fund haben die Méglichkeit
durch klicken'des'entsprechenden Buttons|,Fan” des Projekts zu
werden;

“CANSAT 2017

>

GERMANY

fé_SChOOl_I.ab

5 TECHMISCHE - -
1 I.luw(l";lul # vimmiensin
L) baesoen~ *

Gib dein Feedback

Gib dein Feedback
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PROJERTSTART
CHECKLISTE

Feedback von Freunden zum eigenen Pojekt einholen.

Die Projektprasentation fiir die Zielgruppe finalisieren.

Wie lange soll die Finanzierungsphase des Projektes
laufen? (Empfehlung: 30-45 Tage).

Sammle Fans, um dir eine Community fiir dein
Projekt aufzubauen.

Wechsel in die Finanzierungsphase beantragen.

99FUNHEN



PROJEKTFINANZIERUNG
©. FINANZIERUNGSPHASE

Wenn der Projektstarter mit der Projektprasentation zufrieden
ist und die Legitimation abgeschlossen hat, kann der Wechsel in
die Fundingphase beantragt werden.

Dieser Antrag geht wieder bei dem Projektbetreuer der Sparkasse
ein. Dieser priift nun, ob die Legitimation abgeschlossenjwurde
und ob es ein guter Zeitpunkt ist, das Projekt in die
Finanzierungsphase zu bringen. Nicht empfehlenswert fiir den
Start der Finanzierungsphase sind z. B. allgemeine Ferien - bzw.
Urlaubszeiten.

Statistik

Laschen

Handbuch

99FUNHEN



PROJEKTFINANZIERUNG
©. FINANZIERUNGSPHASE

Die grundsatzliche Verfiigbarkeit der (personellen) Ressourcen,
sollte man schon bei den Planungen fiir das Projekt gepriift haben.
Beim Wechsel in die Finanzierungsphase muss man aber auch
darauf achten, dass die Ressourcen zu diesem Zeitpunkt ausrei-
chend sind. Haben alle Teammitglieder geniigend Zeit, Werbung
fiir das Projekt zu machen? Sind sie in den sozialen Netzwerken
angemeldet und haben dort eine ausreichend groe Community?
Man sollte den Start der Finanzierungsphase, wenn nétig, lieber
ein wenig verschieben, um ein bestmégliches Funding-Ergebnis
zu erzielen. Auch der Projektstarter muss zeitlich vollumfanglich
fiir sein Projekt da sein konnen, um Werbung dafiir zu machen,
Plakate aufzuhéngen, Flyer zu verteilen und viele Menschen
umfangreich iiber das Projekt informieren zu konnen. Wenn diese
Voraussetzungen gegeben sind, steht einem Antrag auf den
Phasenwechsel nichts mehr entgegen.

Wichtig:/Ab der Finanzierungsphase kann die|Projektbeschreibung
nicht mehr selbststéindig gedndert werden!'Es konnen dann le-
diglich Pramien gedandert werden, die noch nicht gebucht wurden
oder neue Pramien hinzugefiigt werden. Dariiber hinausgehende
Anderungen miissen mit dem Projektbetreuer abgesprochen wer-
den und sind nur in Ausnahmefallen zuléssig.

E Entwurfsphase

Basisinformationen
Projektbeschreibung
Laufzeit

Finanzen

Medien

Prémien
Projektinitiator
Legitimation

Netzwerk

Handbuch

FaQ

Storytelling

Kemmunikationskanéle

Reichwsite

Uberlege dir vorher, welche Meuigkeiten und Geschichten duzu
deinem Projekt wahrend der Kampagne erzéhlen kannat. Wir
empfehlen dir einen Themenplan zu erstellen und zu planen,
wann du die Inhalte ither welche Kommunikationskanile teilen
machtest.

Soial Media
Eigene Website
Persénliche E
Mewsletter
Bloga
Pressearbeit
Veranstaltungen

Werbung (Flyer, Plakate ..)

Uber welcha Kommunikationskanale planst du dein Projekt
bekannt zu machen?

bis zu 100 Kontskte

ca. 100 - 500

ca. 500 - 1.000

ca. 1.000 - 2.500

ca. 2.500 - 10.000

mehr als 10.000
Wie groll ist das Netzwerk, das du bereita ansprechen kannst
ungefahr (z B. Gber Mewsletter- und E-Mail-Kontakte.
Facebook-Fans, Twitter-Follower)? Je gréller dein Netzwerk ist,
umso realistischer ist es, ein hiheres Fundingziel zu erreichen.
Die Unterstiitzung eines Crowdfunding-Projekts beginnt fast
immer im eigenen Netzwerk — bei Freunden, der Familie, Fans
oder deinem Publikum und ihren Netzwerken. Wenn du aktiv

kemmuniziarst und dein Projekt Kreise zieht, werden nach und
nach Menschen dazu kommen. die du noch nicht kennst

99FUNHEN



PROJEKTFINANZIERUNG
61 ROMMUNIKATION

In der Finanzierungsphase ist es wichtig, dass das Projekt die
groBtmogliche Aufmerksamkeit erhalt. Nur so besteht die Chance,
ausreichend Menschen zu finden, die das Projekt finanziell
unterstiitzen.

Nun kann der bereits erstellte Kommunikationsplan weiter
strukturiert werden. In der Finanzierungsphase miissen die vorher
geplanten KommunikationsmaBnahmen durchgefiihrt werden, um
das Projekt so bekannt wie mdglich zu machen. Die Plattform 99
Funken bietet umfangreiche Maoglichkeiten Web2print-Dokumente
zu erstellen, um so auch in der ,realen Welt” Menschen auf die
Projekte aufmerksam zu machen.

E Entwurfsphase

Basisinformationen
Projektbeschreibung
Laufzeit

Finamzen

Werbemalnahmen

Hier hast Du die Méglichkeit fur dein Projekt ausgewihlte Werbemalinahmen zu nutzen.

Druckprodukte

Titel
Informationstrager Ad
Poster A3

Postkarte AG
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PROJEKTFINANZIERUNG
61 ROMMUNIKATION

Der Meniipunkt ,WerbemaBnahmen/ermoglicht es,|A4-Plaka-
te zum Projekt auszudrucken, die genau wie die A6-Postkarten
verteilt werden konnen. Die Poster im A3-Format konnen an den
fiir das Projekt relevanten Stellen aufgehangt werden. All diese
Dokumente konnen in unbegrenzter Anzahl vom Projektstarter
selbst aus der Projektseite an dieser Stelle ausgedruckt werden.
Dazu ist keine Abstimmung mit dem Projektbetreuer der Spar-
kasse erforderlich.

Dieser besondere Service von 99 Funken sollte unbedingt genutzt
werden, da Printwerbung noch immer aufmerksamkeitstarklist.
Die ausgedruckten Web2Print-Dokumente sollte man also unbe-
dingt verteilen, um es den Unterstiitzern so einfach wie maglich
zu machen, sich iiber das eigene Projekt zu informieren und es
finanziell zu unterstiitzen.

Mogliche Orte, um die Web2Print-Dokumente zu verteilen bzw.
aufzuhangen kénnen sein:
» Vereinsheim des Vereins (Sportheim, Schiitzenhaus, etc.)
Backerei
Schwarzes Brett in Einkaufszentren
Biichereien
Sportstatten (FuBballplatz, Turnhallen,..)

Ein neues Klettergerust
fiir die Spieloase Pirna
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PROJEKTFINANZIERUNG
61 ROMMUNIKATION

Uber das Internet ist es leicht eine groBe Zahl an Menschen iiber
die Projekte zu informieren. Deshalb sollte man die Moglichkeit
nutzen, das eigene Projekt direkt von der Projektseite in den
sozialen Netzwerken zu teilen! So kann das bestehende
Netzwerk aktiviert und iiber das eigene Projekt informiert wer-
den. Dazu klickt man auf den Button des gewiinschten sozialen
Netzwerks. Man wird dann auf die Internetseite des Netzwerks
geleitet. Dort braucht man nur noch auf ,posten” driicken, sofern
man dort einen Account erstellt hat.

Hinweis: Die Funktion das Projekt in den sozialen Netzwerken zu
teilen, ist allen Besuchern Projektseite zuganglich. Es sollten
also Freunde und Bekannte dazu animiert werden, das Projekt
ebenfalls in ihren Netzwerken zu teilen und bekannt zu machen.
So kann man |die Projekte nicht nur finanziell unterstiitzen,
sondern auch, indem man die Reichweite erhoht.

Auch konnen Projekte Giber Widgets in Websiten integriert
werden. Klicken Sie dazu auf ,Projekt Widget". Per javascript
oder HTML kénnen Widgets auf Internetseiten eingebunden
werden. Dazu ist der Quelltext zu kopieren und in die eigene
Website einzufiigen.

o] @ J8lin| X
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PROJEKTFINANZIERUNG
6.2 SONSTIGE KOMMUNIKATIONSMASSNAHMEN

Es sind viele weitere Werbemadglichkeiten denkbar, um Projekte bekannt zu machen. Auch
bei den KommunikationsmaBnahmen sollte man sich Aktionen von anderen, erfolgreich
finanzierten Projekten, abschauen. Hier eine kleine Auswahl, was es noch fiir Méglichkeiten
gibt ein Projekt bekannt zu machen.

Ein kurzer Bericht und das schonste Foto zum eigenen Projekt kann mit der Bitte um
einen kurzen Artikel an die regionale Tageszeitung weitergeleitet werden. Einen
Versuch ist es wert! Emotionale Geschichten und gesellschaftliches Engagement der
Biirger vor Ort werden gerne von den Printmedien aufgegriffen.
Mund-zu-Mund-Erzadhlungen: Méglichst viele Menschen im direkten Gesprach vom
eigenen Projekt begeistern.

Der Projektlink kann an den eigenen E-Mail-Verteiler geschickt werden. Allerdings ist
dabei zu vermeiden, den eigenen E-Mail-Verteiler mit einer groBen Zahl an Infomails
zu belastigen.

Blogeintrag auf der eigenen Projektseite auf 99 Funken.

Unternehmen der Region sollten gezielt angesprochen werden. Diese férdern oft viele
Projekte in der Region und sind dankbar {iber zusétzliche mediale Prasenz als Partner
von medienwirksamen Crowdfunding-Projekten mit groBer Aufmerksamkeit.
Berichte in Vereinszeitschriften.

Veranstaltungen des eigenen Vereins (Ausgedruckte Postkarten verteilen)
Ankiindigungen / Reden / Vortrage bei Vereins- und Gruppentreff en, bei denen man
auf das eigene Projekt aufmerksam machen kann.

Kreativitat, Mut und auBergewdhnliche Aktionen versprechen gro3e Aufmerksamkeit
und somit auch groBen Erfolg fiir das eigene Projekt.
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PROJEKTFINANZIERUNG
CHECKLISTE

-> Web2Print-Dokumente verteilen, die auf
99 Funken kostenlos generiert werden konnen.

Die Kraft und Viralitat der sozialen Netzwerke nutzen.
Fans und Unterstilitzer auf dem Laufenden halten.

Ist das Fundingziel (Fundingschwelle) erreicht, wird
in der dritten Woche lberwiesen.

Nach erfolgreicher Finanzierung ist das Projekt zu
bestatigen

- Scheitert ein Projekt, flieBen alle Betrage zuriick an
die Unterstiitzer. Es entstehen keinerlei Kosten fiir
den Projektstarter.

99FUNI-(EN



PROJERTABSCHLUSS
/. REALISATION/PRAMIEN

Wenn die Crowdfunding-Kampagne erfolgreich verlief, ist es ganz wichtig sich bei allen
Unterstiitzern zu bedanken. Dazu kann der eigene Projektblog genutzt werden.

Wenn ein Projekt erfolgreich finanziert ist, wird das Geld in der dritten Woche nach der
Bestétigung des Projekts an das in der Legitimation angegebene Konto ausgezahlt. Der
Starter bekommt nach erfolgreicher Finanzierung die Unterstiitzerliste im Projektinterface
im Meniipunkt ,Unterstiitzungen angezeigt. Hier befindet sich eine Excel-Tabelle mit

allen notwendigen Daten fiir den Versand der Pramien. Wichtig: Erst nach Ablauf des
Priifzeitraums von 14 Tagen nach Projektbestétigung ist diese Liste final abzurufen, da
sich vorher noch Widerrufe von Unterstiitzungen auf die Liste auswirken kénnen.

SchlieBlich wird das Projekt in der Abschlussphase realisiert. Es ist wichtig die
Unterstiitzer wahrend der Umsetzung des Projekts iiber den Projektblog auf dem
Laufenden zu halten. Es kénnen Bilder gepostet werden liber den Fortschritt bzw.
allgemein kann ein Eindruck vermittelt werden, wie weit das Projekt schon umgesetzt
wurde.
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PROJERTABSCHLUSS
CHECKLISTE

- Danksagung an alle Unterstiitzer im Projektblog.

- Pramien- sowie Spendenquittungsversand
— alle Kontaktdaten werden automatisch vom
System ausgegeben.

Das Geld wird in der dritten Wochen
nach der Projektbestatigung ausgezahlt.
Das Projekt kann umgesetzt werden.
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